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学习故事：



注意：

又到小朋友们最喜欢的区域活

动时间了。孩子们很快就找到了自

己喜欢的区域，并开心地玩起来。

只有新入园还没有完全适应的你静

静地站在一旁，看得出你也想加入

到积木拼搭的队伍，但由于种种的

原因，你一直站在原地静静的看着。





注意：

我正想招呼你过来跟小朋

友一起玩，可你转身离开了。

我想你可能要去参加别的区

域了。你走到泥塑区观看了

一会，接着又回来了，接着

站在原地继续观看起来。这

时，你用很小的声音对苗苗

说：“我也想玩搭积木。”

苗苗笑着点点头。



识别：

幼儿到了中班已经摆脱了独自游戏阶

段开始关注到同伴，并喜欢和小朋友一起

游戏，作为一名新入园的小朋友，能大胆

的向同伴表达自己的想法，说明安怀谷有

愿意与同伴交往的欲望。



注意与回应：

你一边搭建，嘴里还

念念有词：“这个三角形

放在正方形的上面，这个

圆柱形当烟囱。”我问道：“安怀谷，

你搭的是什么？”你不好

意思地说：“我搭了很多

小房子。”你还告诉我，

如果想进去，可以走正门。“这就是正门”，你边说边指给我看，

“这么多的小房子挨在一起会不会太挤了？”

“不会呀，从天上看房子就是这个样子呀！”你笑着回答。



识别：

孩子是天生的有能力的学习者，安怀谷

能说出几种常见的图形并能正确的用相应的

词语来表示方位，还通过已有的经验，如：

从高空俯瞰城市的楼房，确实是一个挨一个

的。她准确的将这种经验迁移到了搭建楼房

的过程中。观察的的角度不同，表现出来的

搭建也不同。大人从这个角度考虑问题，孩

子却从另一个角度观察并表现出来。



识别：

教师是幼儿活动的支持者、

合作者和引导者，也应该适时

给幼儿提供或创造合作游戏的

机会，让他们感受到与人交往

的快乐，同时，也尽量给幼儿

提出更高层次的问题或要求，

让幼儿尝试解决。

注意与回应：

你渐渐和小朋友熟悉起来。并和苗苗互相参观了对方

的 “建筑”，我对你们说：“你们两个好朋友合作搭建一

座大城堡吧！”你们都高兴的拍起手来！大城堡开工喽！



注意：

你们合作的非常默契，一会儿的功夫，大城堡已经搭的很

高了，你一边拼搭一边对苗苗说：“我们来搭一个最高的城堡吧！”

于是，苗苗将两个圆柱体积木分别放在了最高一层的半圆形的两边。可是，

问题来了，由于空间太小，另一个

圆柱体放不上去，聪明的你想出了

一个好主意：你小心翼翼地将三角

形竖着摆了摆。这样，两边的空间

足够放两个圆柱体了。



注意与回应：

城堡足够高了，你和苗苗起身比量了一下，然后决定继续让

城堡 “长高”，指导自己满意为止。我高兴的向你们竖起了大拇

哥！最后，我邀请你们站在城堡旁。留下了这美好的一瞬间。



识别：

拼搭活动首先让幼儿体验到把作品完美呈现的成就感，并且为幼

儿下一次的搭建提供足够的内驱力。搭建的过程中克服种种意想不到

的困难，并成功解决是推动幼儿继续搭建的动力，让幼儿敢于挑战更

有难度的作品的搭建。拼搭活动在增强幼儿自信心的同时，更让幼儿

体验到人际交往与合作的愉悦。




